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Cele projektu 

 

• Przybliżenie idei eHause 

 

• Zaprojektowanie systemu eHause 

 

• Implementacja aplikacji umożliwiającej 

sterowanie budynkiem 



Opis projektu 

 

• System umożliwia sterowanie i zarządzanie dużą 

liczbą urządzeń w budynku 

– Oświetlenie 

– Rolety, okna, bramy, drzwi 

– Gaz  

– Alarm 

– Instalacja elektryczna 

– Sprzęt RTV 

 



Odbiorcy projektu 

 

• Deweloperzy 

 

• Użytkownicy końcowi – mieszkańcy 

inteligentnych domów/mieszkań 



Zaimplementowane aplikacje 

 

• Aplikacja desktopowa 

 

• Aplikacja webowa 

 

• Symulator eHause 

 



Aplikacja desktopowa 

• Każde pomieszczenie posiada interfejs z 

którego można sterować każdym systemem.  



Aplikacja webowa 

 

• Użytkownik ma dostęp do wszystkich systemów 

działających w domu za pośrednictwem strony 

www. 

• Dane o aktualnym stanie budynku 

przechowywane są w bazie danych na 

zewnętrznym serwerze 

 



Aplikacja webowa 

• Dodatkowa możliwość 

zbiorczego 

wyłączenia/włączenia 

systemów w całym domu. 



Symulator eHause 

• Zaimplementowany z wykorzystaniem 

technologii AJAX 

• Możliwość szybkiego poglądu stanu budynku 

(symulator na potrzeby projektu) 



Weryfikacja oprogramowani 

 

• Testy z udziałem użytkowników 

 

• Ankiety 

 

• Ocena heurystyczna 



 

 

 

Dziękujemy za uwagę! 


